TECHNICAL MEETING
LEGO NXT

PERATURAN
1. Peserta hadir min 10 menit sebelum perlombaan dimulai dan diwajiban melakukan regitrasi terlebih dahulu. berpakaian rapih.
2. Peserta dilarang membawa catatan, makanan dan alat komunikasi dalam bentuk apapun ke dalam area lomba.
3. Peserta baru diperbolehkan berada didalam area lomba pada saat waktu perlmbaan. 
4. Apabila ada yang kendala, segera memberitahukan kepada panitia  yang ada.
5. Programming baik penyisihan maupun final dilakukan dalam waktu 60 menit, untuk building SMA diberikan dalam waktu 45 menit.
6. Dilarang meninggalkan area lomba, kecuali dengan izin panitia.
7. Peserta diwajibkan menaati jadwal acara yang sudah ditetapkan.
8. Setiap kecurangan tidak akan ditolerir.
KETENTUAN
1. LEGO NXT diselenggarakan dalam 3 tingkatan jenjang pendidikan yaitu SD, SMP, SMA. Disetiap jenjang pendidikan diadakan 2 tahap yaitu tahap penyisihan dan tahap fnal. 1 tim terdiri dari 2 orang.
2. Tahap penyisihan SD, SMP dan SMA terdiri dari programming, tahap final SD dan SMP terdiri dari programming, sedangkan SMA terdiri dari programming dan building.
3. LEGO NXT akan diselenggarakan di gedung robotika ITS, untuk lebih jelas tentang waktu silahkan melihat jadwal.
4. Robot dan laptop disediakan oleh panitia. Peserta diwajibkan membawa 6 buah batu baterai dengan ukuran AA (primer) + cadangan. (kecuali baterai cash)
5. Peserta diberikan 2 kali penjurian. Dan berhak mengambil 2 kesempatan atau 1. Dengan ketentuan hasil terakhir yang digunakan.

6. Selama kompetisi berlangsung, jika robot menjadi rusak atau pembacaan sensor kacau sehingga robot keluar dari lintasan atau mati, maka akan dihitung point point  yang telah dilewati , serta tidak ada pecobaan ulang.

NB: Peraturan lebih lanjut akan dibahas saat TM
